
Peserta :  Umum
Persyaratan Peserta

Peserta merupakan Warga Negara Indonesia (WNI).
Setiap peserta hanya boleh mengikuti satu jenis
lomba.

 
Tema : 

Inovasi harus terkait dengan tata ruang kota yang
produktif dan berkelanjutan.
Inovasi merupakan solusi yang dapat mengatasi
masalah perkotaan seperti banjir, kemacetan, polusi,
persampahan, pemukiman kumuh, ruang terbuka
hijau,infrastruktur kota, atau permasalahan lain yang
dapat mewujudkan Kota yang produktif dan
berkelanjutan.
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1. Kreativitas dan Inovasi

Tingkat kebaruan dan orisinalitas ide.
Inovasi dalam pendekatan atau solusi yang ditawarkan.

2. Manfaat dan Dampak
Manfaat dan dampak positif bagi masyarakat kota.
Potensi implementasi dan keberlanjutan inovasi.
Pengaruh terhadap kualitas hidup warga kota.

3. Kelengkapan dan Kualitas Proposal
Kelengkapan informasi yang disajikan dalam proposal.
Kualitas penulisan dan penyajian dokumen pendukung.
Kejelasan dan keterpaduan antara konsep dan aplikasinya.

4. Video / Presentasi
Keterampilan menyampaikan ide melalui video / presentasi.
Kemampuan menjelaskan konsep.Penggunaan media visual yang
efektif dalam video / presentasi.

Karya sendiri bukan karya orang lain dan
belum pernah diikut sertakan atau
dipublikasikan untuk keperluan yang bersifat
komersil serta harus bebas dari setiap kontrak
atau ikatan lain;

1.

Karya tidak boleh mengandung unsur yang
bertentangan dengan peraturan perundang-
undangan yang berlaku di Indonesia;

2.

Peserta tidak dikenakan biaya pendaftaran
(GRATIS);

3.

Pemenang diwajibkan datang di acara Puncak
HANTARU pada tanggal 25 September 2024.

4.

KETENTUAN UMUM

Peserta lomba boleh individu atau kelompok;
Hasil Karya Inovasi berupa proposal dan video atau presentasi
terkait konsep gagasan/ide dengan tema mewujudkan Kota
yang Produktif dan berkelanjutan;
Karya dikirim dalam bentuk proposal dengan format PDF.
Proposal harus memuat latar belakang, tujuan, metodologi,
hasil, dan kesimpulan.
Sertakan video atau presentasi maksimal 10 menit yang
menjelaskan inovasi.Lampirkan foto atau gambar yang
mendukung penjelasan karya.
Desain atau blueprint dari inovasi yang diajukan (jika ada).
Hak cipta karya tetap menjadi milik peserta, namun panitia
berhak menduplikasi dengan tetap mencantumkan nama
peserta.
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Peserta dapat mendaftar pada link
https://s.id/hantarusmg . Bila tidak
melakukan pendaftaran, hasil karya yang
dikirimkan tidak dinilai;
Pilih kategori lomba yang akan diikuti: Lomba
Inovasi.
Isi formulir pendaftaran dengan data diri
yang lengkap dan benar, termasuk nama
lengkap, alamat, nomor telepon, alamat email
dan nama sekolah/universitas/organisasi
(optional);
Klik tombol "Submit" untuk mengirim
formulir pendaftaran.
Peserta akan menerima email konfirmasi
pendaftaran.

Hasil Karya dapat dikirimkan melalui email:
studiohantaru@gmail.com atau whatsapp
di nomor : 083190946623. 

Format Pengiriman : INOVASI_NAMA_ALAMAT
Contoh : INOVASI_LAURA_JALAN PEMUDA 148

Peserta akan menerima email atau whatsapp terkait
konfirmasi bahwa karya telah berhasil diunggah.

MEKANISME PENGUMPULAN KARYA

BATAS WAKTU 
Batas waktu Pengumpulan Karya
adalah 31 Agustus 2024.
Karya yang dikirimkan setelah
tanggal tersebut tidak akan
diterima.

KRITERIA PENILAIAN

Lomba Inovasi
Tata Ruang

https://s.id/TataRuang
https://s.id/hantarusmg

